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Notwendige Anmeldung -

Verwendbarkeit des Moduls -

Lehrveranstaltung Dozent/in | Art | Teilnehmer | Anzahl SWS Workload

(o) | (maximal) | Gruppen | (,;) Prisenz | Selbst-

studium
. , Kruse, -

1| Medienprojekt Hebestreit V/U 40 1 6 90 110

Summe 6 90 110
Workload fiir das Modul () 200




Qualifikationsziele

Die Studierenden kbnnen...

e gestalterische und technologische Kenntnisse und
Fahigkeiten, die Sie in der Vertiefungsrichtung
Medieninformatik erworbenen haben, auf ein technisch
komplexes Medienprojekt Ubertragen und anwenden

e eigenstandig bedarfsspezifisch technische und gestalterische
Médglichkeiten, Wissen und aktuelle Trends recherchieren,
explorieren und im Hinblick auf Nutzbarkeit, Gestaltung,
Effektivitat u.a. bewerten

e eininnovatives, integriertes Ergebnis vorlegen, das Aspekte
aus verschiedenen Medien- und Technologiebereichen,
vereint und in einer einheitlichen visuellen Gestaltung und
intuitiven Interaktion verbindet

e fir einen interaktiven Prototypen den notwendigen
Programmcode in einer geeigneten Sprache sinnvoll
strukturiert erstellen und beispielhafte Medien produzieren,
um das Konzept der Anwendung daran praktisch iberprifen
zu kdnnen

e die Entwicklung in einem groferen Team und unter Zeitdruck
arbeitsteilig und selbstandig organisieren und dabei eventuell
auftretende Konflikte sach- und zielorientiert I6sen

o Projektideen, Vorgehensweisen, Herausforderungen,
Lésungen und Ergebnisse kontinuierlich, vollstandig und fir
Dritte verstandlich dokumentieren und professionell
prasentieren

Inhalte

¢ Recherche zu aktuellen Entwicklungen, Technologien und
Anwendungsgebiete in einem vorgegebenen Bereich
interaktiver Medien

¢ Ideenentwicklung, Beschreibung und Simulation der
gedachten Nutzung in einem Video (Vision)

e Entwicklung mehrerer Prototypen zur Uberpriifung und
Verfeinerung von Konzepten
Auswahl von geeigneten Technologie(n) und Werkzeugen

e Projektmanagement fir effektive Zusammenarbeit (lokal und
verteilt), Einsatz von Kollaborationswerkzeugen

e kontinuierliche Dokumentation der Ansatze und Erkenntnisse
sowie von Arbeitsfortschritt, Zeitplanung und Arbeitsteilung

e regelmafige Konsultationen

e Prasentation des Projektergebnisses

Vorleistungen und
Modulprufung

Vorleistungen:
e Kkeine

Modulprifung:
o 65% Projekt (Gruppenarbeit)
e 35% individuelle mundliche Prufung (30 min)
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