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Voraussetzungen fiir dieses Modul

BAI2040: Objektorientierte Programmierung

Modul ist Voraussetzung fiir

BAI4010: Programmierung Java 2
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Moduldauer 1 Semester
Notwendige Anmeldung -
Verwendbarkeit des Moduls -
Lehrveranstaltung Dozent/in | Art | Teilnehmer | Anzahl SWS Workload
(maximal) | Gruppen | (5;) Priasenz | Selbst-
studium
1| Programmierung Rhose Vv 75 1 2 30 15
Java 1
2| Programmierung Rhose U 25 3 2 30 50
Java 1
Summe 4 60 65
Workload fiir das Modul 125




Qualifikationsziele

Die Studierenden konnen...

eine Problemstellung in ein objektorientiertes Modell und
korrektes Java-Programm tberfihren

Konzepte objektorientierter Programmierung verstehen, mit
den korrekten Fachbegriffen wiedergeben und in der
Programmierung mit Java anwenden

Vor- und Nachteile von objektorientierten Konzepten
benennen und in der Praxis entsprechend sinnvoll einsetzen
Gemeinsamkeiten und Unterschiede hinsichtlich der
Sprachphilosophie und Konzepte von Java und C/C++
benennen und erklaren

die theoretischen Eigenschaften von Hashtabellen & Baumen
benennen, sie mit bereits bekannten Datenstrukturen wie
Arrays oder Listen vergleichen und in eigenen Programmen
sinnvoll einsetzen

die gegebenen Datenstrukturen und Algorithmen der Java
Collections API erldutern und in eigenen Programmen
verwenden

gangige Entwicklungsumgebungen fur die Entwicklung mit
Java benennen und verwenden

die Konzepte und Notwendigkeit von Unit-Tests erldutern
sowie Unit-Test erfolgreich bei der Software-Entwicklung
einsetzen

die Notwenigkeit eines Versionskontrollsystems erldutern und
ein solches praktisch einsetzen

Inhalte

Objektorientierte Programmierung mit Java

Java Sprachgrundlagen (Typen, Klassen, Interfaces,
Kontrollstrukturen, Quellcodeorganisation, Generics, 1/O,
Lambda-Expressions)

Java SE API (Collections, Date/Time, Streams)
Unit-Tests

Tool-Unterstitzung (IDE, Versionskontrolle, Debugging)

Vorleistungen und
Modulpriifung

Die Modulprifung erfolgt als semesterbegleitendes Teamprojekt

mit Fokus auf die grundlegende Programmestruktur und
Datenmodell, sowie Festigung der Tool-Kompetenz

3 Prasentationen im Laufe des Semesters zum aktuellen
Stand des Projektes

TeamgrofRe: 2 bis 4 Studierende

Modulprifung:

60% Sourcecode

10% Prasentationen

10% Unit-Tests

10% Code-Dokumentation

10% Allgemeine Dokumentation
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