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Art 

 

Teilnehmer 
(maximal)  

 

Anzahl 
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Präsenz 
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1 
Human Computer 
Interaction 

Kruse S 15 1 4 60 65 

Summe 4 60 65 

Workload für das Modul  125 
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Qualifikationsziele  

Die Studierenden können… 
 Anforderungen an und Gestaltung von Human Computer 

Interaction (HCI) erkennen, 
 die Qualität der Software unter dem Kriterium der 

Benutzbarkeit bewerten,  
 benutzungsfreundliche Interaktionsschnittstellen erstellen.  
 sich an konkreten Anwendungen mit den Forderungen von 

HCI auseinander setzen,  
 ihre Erkenntnisse in einem Fach-Blog regelmäßig 

fortschreiben,   
 an Aufgaben von Forschungsprojekten mitarbeiten 
 das Ergebnis ihrer Untersuchungen in einer  
      Abschlussarbeit zusammen stellen und präsentieren  

Inhalte  

 Menschliche Wahrnehmungs- und Gedächtnisprinzipien 
 arbeitsorganisatorische Aspekte  
 Entwurfsprinzipien 
 Kriterien, Normen, Style Guides 
 Gestaltung von Interaktionsschnittstellen/Dialogoberflächen 
 integrative Gestaltungsaspekte 
 moderne Dialogkonzepte (mobile, Touchscreen u.a.) 
 Hilfesysteme 
 Evaluierungsverfahren 

Vorleistungen und 
Modulprüfung  

Vorleistungen: 
 keine 
 
Modulprüfung:  
 100% Projekt mit Präsentation  
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