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Voraussetzungen fiir dieses Modul

Kenntnisse und Kompetenzen entsprechend Modulen
BAI1040: Grundkonzepte der Programmierung
BAI2040: Objektorientierte Programmierung
BAI3020: Softwaretechnik 1
BAI4020: Softwaretechnik 2
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Moduldauer 1 Semester
Notwendige Anmeldung -
Verwendbarkeit des Moduls -
Lehrveranstaltung Dozent/in | Art | Teilnehmer | Anzahl SWS Workload
(maximal) | Gruppen | (3;) Priasenz | Selbst-
(22) studium
1| System Spehr | S 15 1 4 60 65
Architecture
Summe 4 60 65
Workload fiir das Modul 125




Qualifikationsziele

Die Studierenden konnen:

Anforderungen an komplexe Systeme aufnehmen und in
technische Vorgaben Ubersetzen

die aktuelle technische Themenlandschaft Gberblicken und
problemadaptiv geeignete Werkzeuge einsetzen
selbstandig ein technisches Thema erschlie®en und es flr
ein Fachauditorium verstandlich aufbereiten

typische Komponenten einer komplexen Systemlandschaft
benennen und exemplarisch Kandidaten einsetzen

Inhalte

Architekturmuster fur komplexe System
o Loose-Coupling
o Microservices
Kubernetes und Docker-Compose fur Administration der
Systemlandschaft
Kennenlernen und Verwendung typischer Komponenten
komplexer Systeme
Data Lakes
Datenbanken
KI
Message-Passing-Plattform (bspw. Kafka)
o Verwaltung von Anmeldeinformationen (bspw. LDAP)
Software-As-A-Service
Hard- und Softwarelésungen fur Teilaufgaben
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Vorleistungen und
Modulpriifung

Vorleistungen:
o Keine
Modulprifung:
o Klausur im Prifungszeitraum
o Prasentation einer Hausaufgabe im Semesterverlauf
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